PASZCZAKI
ois

- PaszCraki

Gl Rl Gl 7 Charakaepem

Podczas gry wszyscy
kolejno wyktadamy na
stot po jednej
karcie.Jak ztapac¢
paszczaka? Musisz
swoja karte wytozy¢ w
taki sposadb, aby na

poczatku i na koncu
rzedu kart znalazt sie
taki sam paszczak.Gdy
to ci sie uda,
zdobedziesz wszystkie
paszczaki z tego rzedu!
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SEN

Gracze wybieraja sie w
podrdz do Swiata ze
snow. Czekaja na nich
niezwykte krainy:
niektdre jak z bajki,
inne z kolei mroczne i
petne krukow.
Podgladaj i przejmuj
sny rywali. Celem gry
jest stworzenie snu z
jak najmniejszg liczbg
krukow.

jest piekna

proste zasady




BAJKI SAMOGRAJKI
G

1 DEMART

Bajki Samograjki nie sg
gra w karty - nie ma ani
zwyciezcy, ani
przegranego. Karty sa
narzedziem, dzieki
ktéoremu mozna
wymysli¢ i opowiedziec
ilustrowang historie, za
kazdym razem inna. Na
jej przebieg maja wptyw 7
zarowno opowiadajacy, p E

jak i stuchacze. | % | N
Angazuje wiec obie gvrajk

strony zabawy! T.m

zasady sg proste

zadna historia nie bedzie taka sama

jest piekna




CZOtKO

Zabierz dzieciaki i
urzadzcie sobie
zwariowane kalambury,
wykorzystujagc mnéstwo
podzielonych na 8
kategorii przeﬁiqknie
zilustrowanych haset,
ktoére rozb*awiq was do

ez

Dobra zabawa gwarantowanal!




CZOtKO

Gra karciana Czétko jest
idealng pozycja, by szybko
rozruszac kazdg impreze.

Zbierz znajomych,
przyjaciot, rodzine i
urzadzcie sobie istne
kalambury wykorzystujac
mnoéstwo podzielonych na
kategorie haset.

Wykorzystajcie wtasne

czétka jako plansze do gry, a
reszta graczy pomoze wam
odgadnaé, co tez wam na
glowie chodzi!

czas gry: 15-45 minut

gra z odgadywaniem
bardzo duzo haset

mito spedzony czas




LITTLE FACTORY
" orizi

Jestescie mtodymi,
ambitnymi
przedsiebiorcami. Macie
w kieszeni tylko pare
groszy, ale przybywacie
na zyzne ziemie, ktore
majg zapewni¢ wam
bogactwo. Waszym
zadaniem bedzie zbiera¢
zasoby i stawiac kolejne
budynki to wtasnie w
nich bedziecie mogli
tworzyc¢ gotowe
produkty, zyskujgc coraz
wiekszg stawe i uznanie

Gracz, ktory jako pierwszy zdobedzie 10 punktow Wptywu
wygral




ZJEDZ MNIE!

~Zjedz mnie!” to gra
karciana, ktdra dzieki swojej
zabawnej konwencji
przyblizy najmtodszym
graczom obowigzujgce w
naturze zasady konsumpcji.
Gracze uktadajg z kart
~tancuchy pokarmowe”
zgodnie z zasadami
obowigzujgcymi w
przyrodzie - drapieznicy
pozeraja roslinozercow, a Ci
jako wegetarianie odzywiaja
sie pokarmem roslinnym.

Jak wygladatby swiat na wspak i co potrafi zjes¢
dziwak?




STROGANOV
I e

W grze wcielacie sie w
cztonkow rodziny Stroganov,
wysyIajchch ozackich
mysliwych by eksplorowali
wschodnig czes¢ Syberii.
Podczas wiosny, lata i
jesieni, wasi rekruci beda
odkrywac nowe ziemie,
polowacé na zwierzeta i
budowac posterunki. W
trakcie swojej podroézy,
zbiorg opowiesci, z ktorych
po powrocie powstana
piesni, Spiewane w dtugie i
mrozne zimowe wieczory.

eksploracja

tryb solo

zajmowanie pol akcji




Wakacje nad morzem,
marzy o nich kazdy! Na
plazy jest ﬁelno koszy,
lezakéw, kolorowyc
parawanow i parasoli. Z
domkow letniskowych
dobiegajg wesote okrzyki, a
nad gtowami plazowiczéw
Wirujq mewy SmieszKki,
czyhajace na tatwy tup do
porwania. Miej oko na swoj
koszyk i trzymaj kilka

kamykow pod reka, zeby
odstraszyc’p te ciekawskie
ptaki.

T CELLGER ERELL)

zabawna




PARK SAWANNA

W Parku Sawanna kazd
z was bedzie prowadzi
wiasny park dzikiej
przyrody, starajac sie za
zdobyte zestaw
zwierzat uzyskac jak
najwiecej punktow, przy
okazji krzyzujac plany
swoich przeciwnikéw
dzieki umiejetnemu
przektadaniu heksoéw na
planszy.




KOTEK | MOTYLKI

Latem wszystko jest
wspaniate - btekitne niebo,
promienie stonca i zapach
kwiatéw. Zaraz, chwileczke!
Skad dochodzi to

miauczenie? To niesforn
czarny Gucio biega posroéd
traw w pogoni za
kolorowymi motylkami.
Spdjrzcie, jak pieknie
wyglada rusatka pawik,
zachwyccie sie zottymi
skrzydetkami cytrynka.
Sprawdzcie, czy uda Wam
sie odnalez¢ kotka i policz?/é
wszystkie kolorowe motyle!

0 5.0 matylki
g e

@

ciepte i kolorowe ilustracje

szybka rozgrywka

swietna pomoc edukacyjna



LISEK URWISEK
G

Wakacje nad morzem,
marzy o nich kazdy! Na
plazy jest ﬁelno koszy,
lezakéw, kolorowyc
parawanow i parasoli. Z
domkow letniskowych
dobiegajg wesote okrzyki, a
nad gtowami plazowiczéw
Wirujq mewy SmieszKki,
czyhajace na tatwy tup do
porwania. Miej oko na swoj
koszyk i trzymaj kilka
kamykow pod reka, zeby
odstraszyc te ciekawskie
ptaki.




KOCIAKI LOBUZIAKI
GIIIND

Kazdy gracz ma plansze
przedstawiajaca pokadj
peten zabawek. Po
pokojach biegaja koty.
Im wigcej zabawek
zainteresuje kota, tym
wiecej punktoéw gracz
zdobedzie. Pieknie
zilustrowana gra z
wyjatkowymi
elementami: sznurkami i
specjalnymi planszami.
Doskonata zabawa nie
tylko dla dzieci.
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DRAFTOZAUR
s gracry

Dinozaury wedruja w
poszukiwaniu
najlepszych terenéw.
Postaraj sie, aby na
twojej planszy znalazty
sie dinozaury, za ktére
zdobedziesz najwiecej
punktow. Nie bedzie to
takie tatwe, bo na
kazdym polu planszy
dostajesz punkty za inne
gatunki!
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ROBIN HOOD |
SZERYF

Stan na czele wesotej
kompanii Robin Hooda
lub opowiedz sie po
stronie Szeryfa z
Nottingham. Zjednaj
sobie zamoznych
mieszczan lub
poczciwych chtopéw,
walcz o zrabowane
monety i nie daj sie
ztapac¢ w niewole! Mozesz
by¢ zwinny i silny, ale to
spryt pozwoli wydostac
sie z niejednych
ktopotow!

Poprzesz samowole Robina czy praworzadnos¢
Szeryfa?

gra karciana




GRA NA EMOCJACH

Zadajesz pytanie
zaczynajace sie od ,,Jak sie
czuje gdy...”, a pozostali
gracze wyktadajg po jednej | :zwi

karcie - takiej, ktora wedtug exa o
nich najlepiej pasuje do n -
odpowiedzi na twoje 1 &
pytanie. Wybierasz te, ktérg 03,’,” B,Ef_’_:%
uwazasz za najlepiej a gra
oddajgca twoje emocje. 7\ & Na - " i
Gracz, ktéry jg wytozyt, 9 emoqath -
zdobywa punkt. Zwyciezca vors
zostaje osoba, ktora i s {.m%
zdobedzie 3 punkty. . ——) ==

Poprzesz samowole Robina czy praworzadnos¢
Szeryfa?

czas gry: 20 minut

gra towarzyska

proste zasady gry

sto kart z ikonkami




PUZZLE STATEK
PIRACKI

Puzzle z serii Bajki -
Statek Piracki - 54
element}l, wykonane z

a

grubego, lakierowanego
kartonu, mozna
uktadajgc razem z
dzieckiem i opowiedzieé
mu bajke o Piratach.

Czas gry: nieograniczony

zdolnosci manualne
spostrzegawczos¢




NA KONCU JEZYKA

Od 10 lat 3-6 graczy

Wakacje nad morzem,
marzy o nich kazdy! Na
plazy jest ﬁelno koszy,
lezakéw, kolorowyc
parawanow i parasoli. Z
domkow letniskowych
dobiegajg wesote okrzyki, a
nad gtowami plazowiczéw
Wirujq mewy SmieszKki,
czyhajace na tatwy tup do
porwania. Miej oko na swoj
koszyk i trzymaj kilka
kamykow pod reka, zeby
odstraszyc te ciekawskie
ptaki.
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Miej oko na swdj koszyk!

czas gry: 30 minut

wesota tematyka
LEELGER ERELL

zabawna



DOPASUJ
SKARPETKE

Od 4 lat 2 i wiecej graczy

Zrecznosciowa gra
Dopasuj skarpetke
polega na szybkim
odnalezieniu brakujacej
skarpetki krokodyla o
imieniu "Croco" za
pomoca specjalnej
przyssawki. Wygrywa
%racz, z najwiekszg
iloscia znalezionych
skarpetek.

rozwija refleks

duzo radosci i Smiechu




ARKA NOEGO

"Arka Noego" to
magnetyczna gra
logiczna, w ktorej gracze
majq okazje pomaoc
Noemu zmiescic
zwierzeta na jego arce.
Dziecko, rozwigzujac
kazde z 48 zadan o
narastajagcym poziomie
trudnosci, w naturalny
sposob ksztattuje
yobraznie przestrzenng
oraz ¢wiczy analityczne

myslenie.




TROJA

Gra logiczna, oparta na
historii obrony miasta.
Teraz i Ty mozesz bronic
Troje. RozmieS¢ mury
obronne na planszy w
taki sposob, aby odcigc N -
wszystkich wrogow, a N B
-

tasnych rycerzy chronicé _' ¥
w obrebie miasta. Do gry
dotgczona jest
ksigzeczka z 60
zadaniami o roznym
poziomie trudnosci.

czas gry: 25 minut




PUZZLE STATEK
PIRACKI

Puzzle z serii Bajki -
Statek Piracki - 54
element}l, wykonane z
grubego, lakierowanego
kartonu, mozna
uktadajgc razem z
dzieckiem i opowiedzieé
mu bajke o Piratach.

czas gry: nieograniczony

koncentracji

zdolnosci manualne

spostrzegawczos¢




MAFIA

MAFIA to wciggajaca gra
psychologiczna oparta
na schemacie popularnej
gry towarzyskiej. Moga
bawic sie w nig dorosli i
dzieci, doskonale
sprawdza sie na
wszelkiego rodzaju
imprezach, wyjazdach
integracyjnych, obozach,
w sSwietlicach itp. Jej
unikalna formuta
umozliwia jednoczesng
wspolng zabawe duzej
grupie graczy.

szybkosc reakgc;ji




KOT W KAPELUSZU

Po ztozeniu "kociej"
planszy rzu¢ kostka i
zetonami, a nastepnie
potacz wszystkie
elementy ubioru. Szukaj
kolorowego kota na
planszy zgodnie z
wyrzuconymi rysunkami
na kostkach. Kaidx
dobrze odnaleziony kot
na planszy to szczesliwy
guzik dla Twojego kota. |
takie jest Twoje zadanie:
zdobadz dla niego
wszystkie guziki.

szybkosc reakgc;ji




KORPORACJA

Korporacja to solidnie
wykonana gra planszowa
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petna przezabawnych

ilustracji autorstwa f; Koﬁom@ Pf

Andrzeja Mleczki, w

Ol . oanszOWA ILUSTROWANA RYSLINRAM 4
ktorej gracze wcialajg sie A o PR PR,
w zajadtych ) (GEuas

pTAEA HA

pracownikow korporacji
Scigajacych sie o uwage
przetozonego.

czas gry: 60-90 minut

szybkosc reakgc;ji




OPOWIESCI DZIWNEJ
TRESCI

Od 10 lat od 2 graczy

"Opowiesci dziwnej
tresci” to gra
wyobrazni. Celem gry
jest stworzenie
najlepszej historii na
odstawie obrazkow,
tore znajdujq sie na

kosciac

Czy jestes bajkopisarzem?




HOLLYWOOD

Ekipa gotowa? Przenies
sie na plan filmowy i to
nie byle gdzie, bo
doktadnie w same
sercu Swiatowego kina,
czyli w Hollywood.
Twoim zadaniem
bedzie krecenie jak
najbardziej
dochodowych filmoéw i
zdobywanie
najwazniejszych
nagrod filmowych.

&, JOOMKTIGn O

wyobraznia
poczucie humoru

kreatywnos¢




